Chancenlos!

23.03.3030

-ES tut mir leid, Sie das fragen zu
missen, aber wie ist es dazu
gekommen Felwebel Shultz?*,
Natasha Pericas Stimme klang
zugleich mitfuhlend aber auch
bestimmt. Die letzten Monate
hatten sie verandert.

Wir hatten keine Ahnung.“,
begann Kristen Shultz stockend.
~Seit Comstar keine direkte
Prasenz mehr auf unserem
Planeten unterhéalt, haben wir auf
viele der unwirtlichen Ecken
keinen Zugriff mehr. Wir wussten
einfach nicht, was da drauf3en
war. Als die Valkyrie und der
Jenner auftauchten, hatte ich
sogar ein bisschen Hoffnung,
dass wir es packen kénnten. Ich
meine unsere vier Maschinen
gegen die zwei, das ware
aufgegangen. Wir sind ihnen, wie
geplant, genau in die Falle
gelaufen. Hétten wir uns doch
zuriickgezogen.”

Resigniert und flehend blickte sie
den Natasha an: ,Geandert hatte
es aber auch nichts, oder
Leutnant?“

12.07.3030

Auszug aus der Befragung von
Feldwebel Kristen Shultz nach
Landung auf Andiron
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Sonderregel:
Jede Maschine generiert in der Wistenluft finf
zusatzliche Warmepunkte pro Runde.
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Angreifer:

Gemischte Lanze von Wetzels
Drecksbande

Valkyrie VLK-QA (4/5)

Jenner JR7-D (4/5)

Greif GRF-1N (3/4)
Steppenwolf WVR-6M (3/4)

Der Angreifer setzt seine
Maschinen leichten Maschinen
in der deploy Phase in den
Siden. Sobald zwei Angreifer
die Nord-Sud Mitte der Karte
Uberschreiten, springen aus dem
Osten die beiden anderen
Maschinen in das Kampfgebiet.

Verteidiger:

Valkyrie VLK-QA (4/4)
Oberleutnant Kramer / Scheich
Wespe WSP-1A (3/4)
Feldwebel Shultz / Dshinn
Hornisse STG-3R (4/5)

MK Sarnow / Fellache
Heuschreck LCT-1V

MK Prill / Beduine (5/5)

Der Verteidiger setzt seine
Maschinen in der deploy Phase
in den Norden. Wespe und
Heuschreck riicken vor. Die
anderen verbleiben in Deckung.

Siegbedingungen:

Der Angreifer gewinnt, wenn er
mindestens zwei Maschinen
ausschaltet.

Der Verteidiger gewinnt, wenn er
drei Maschinen in Sicherheit
bringt (iber den Nordrand
zurlickziehen).

Wetzels Drecksbande ging nach
dem, fir sie typischen, Muster
vor. Der einzige Jager der Piraten
Uberflog den Planeten. Danach
stand zweifelsfrei fest, dass nur
eine Lanze leichter und véllig
veralteter Mechs die planetare
Verteidigung bildete.

Wetzel sandte seine Mechs aus,
um diesen aufzulauern und
auszuschalten. Damit wollte er die
militarische Hoheit Gber den
Planeten Gibernehmen.
Zeitgleich setzte er seinen
Infanteriezug in Marsch. Diese
sollten nach bewéahrter Manier
schnell und effektiv so viele
Manner wie moglich liquidieren.
Das Hauptkapital von Wetzels
Drecksbande waren schlief3lich
seit einigen Jahren die
gefangenen Frauen.

Funf Jahre war diese Methode
bislang gegliickt, da sie sich
ausschlief3lich auf absolut
unwichtige Peripherieplaneten
beschrankten. Der 23. Méarz 3030
erwies sich zunachst als groR3er
Glucksgriff fur die Drecksbande,
war aber zugleich der verdiente
Anfang ihres Endes.



